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ten square games ,

Zadanie F: Kofderka

Jas hoduje w pudetku dzdzownice. Dzdzownice sa dobrze
wychowane i dlatego leza nieruchomo w pudetku, tak jak
zostaly ulozone przez Jasia: poziomo, z czeéciami gtowo-
wymi skierowanymi w lewa strone. Wszystkie dzdzowni-
ce maja te sama dlugosé i skladaja sie z k segmentéw.
Wszystkie segmenty dzdzownic sa takiej samej wielkosci
i réznig sie tylko kolorem. Dzdzownice da si¢ odréznic,
tj. kazde dwie réznia sie¢ kolorem cho¢ jednego segmentu.

Jas do dzdzownic ma stosunek mocno ambiwalentny:
z jednej strony je kocha, z drugiej zasadniczo sie ich brzy-
dzi. Uszyt im wiec kolderke (zeby im nie bylo zimno i
zeby nie musial ich ogladaé w calej okazalosci), ktéra ma
wysokos¢ taka jak pudelko i pewng szerokosé ¢ < k li-
czona w dzdzowniczych segmentach. Kolderke (szeroka
taka) mozna przesuwaé w lewo lub prawo, ale nie moz-
na jej obraca¢. Dokladniej mowiac, po utozeniu kotderki
o szerokoéci £ wystaje spod niej {1 pierwszych segmen-
tow kazdej dzdzownicy i ¢o ostatnich segmentow kazdej
dzdzownicy, gdzie {1 + ¢+ {5 = k.

Jas chcialby, zeby kolderka byla jak najszersza. Pew-
nie zastanawiacie sie, dlaczego kolderka nie ma po prostu
szerokosci k i nie przykrywa catkowicie kazdej dzdzowni-
cy. Oté6z po wystajacych czesciach Jas chce mée ziden-
tyfikowaé kazda z dzdzownic. Chce mianowicie, zeby dla
dowolnych dwdéch dzdzownic istnial wystajacy poza kot-
derke segment, taki ze kolor tego segmentu jest rézny dla
obu tych dzdzownic.

Opis testow

Program powinien czytaé¢ dane z wejscia standardowego.
W pierwszym wierszu podana jest liczba Z < 20 ozna-
czajaca liczbe zestawdw testowych, ktore sa opisane w ko-
lejnych wierszach. Kazdy z zestawéw jest zgodny ze spe-
cyfikacja podang w czedci Jeden zestaw danych. Program
powinien wypisywa¢ wyniki na wyjscie standardowe. Wy-
niki dla poszczegblnych zestawéw powinny by¢ zgodne ze
specyfikacja opisana w czesci Wynik dla jednego zestawu
i nalezy je wypisaé¢ w takiej kolejnoéci, w jakiej zestawy
wystepuja na wejsciu.

Jeden zestaw danych

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby
calkowite dodatnie n i k oddzielone pojedyncza spacja,
gdzie n > 2 jest liczba dzdzownic. W kazdym z kolejnych
n wierszy znajduje sie opis jednej dzdzownicy, bedacy
ciggiem k malych liter alfabetu lacinskiego nieoddzielo-
nych odstepami. Kazda litera odpowiada jednemu kolo-
rowi. Powyzszy ciag oznacza zatem kolory kolejnych seg-
mentéw od czesci glowowej do czesci ogonowej dzdzow-
nicy.

Ograniczenia danych
Basic (f): n,k < 200.

Professional (F): n -k < 10°.

Wynik dla jednego zestawu

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac¢
nieujemny liczbe catkowita ¢ bedaca maksymalng szero-
koscia kotderki, ktéra po odpowiednim ulozeniu pozwo-
li na identyfikacje wszystkich dzdzownic. W przypadku,
gdy dowolne przykrycie kotderka o niezerowej szerokosci
uniemozliwia identyfikacje, nalezy wypisaé liczbe 0.
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